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Uvod

» Tento materidl slouZi jako souhrny seznam vybaveni pracovisté

» Toto kontkrétni cviceni je doplnéné praktickou ukazkou vybranych zafizeni za
G¢elem ukdzek aplikaci v oblasti zpracovani digitalizovaného obrazu a
poditatového vidéni.

» VE&tSina zafizeni je doplnéna slovnik vykladem, proto je velkd &ast nasledujicich
slidi opatfena jen ilustraénim obrazkem daného zafizeni.

EVROPSKA UNIE <
Eviopské strukurdinf a investéol fondy T

546 stukturdind
Operaéni program Vyzkum, wjvoj a vzdblavani

Introduction to Computer Vision 1/26



Section 1
0®00000000000000000000000

Kamery

» Na pracovisti mdme k dispozici RGB kamery od n&kolika vyrobci (IDS, Basler,
Matrix vision)

» Je moZné vybirat mezi vysokorychlostnimi kamerami, kamerami s vysokym
rozlisenim &i kamerami s velmi malych rozméri

» Téz je moZzné zminit Raspberry Pi Kameru jakoZto nejmen$i moZnou variantu.
Déle zde mdme RGBD kamery od firem Intel a ZED.

» Kamerova zafizeni dopliiuji 2 3D skennery od firmy Artec a sledovat oci (Eye
tracker)
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Camera - IDS uEye
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Camera - Basler
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Camera - Matrix Vision Bluefox
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Camera - Intel Realsense 945
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Camera - ZED
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Thermal Camera - Flir T640
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Manipulatory

» Na pracovisti mame k dispozici 3 manipuldtory uréené pro potteby zpracovani
obrazu

» Jeden manipuldtor je linedrni a miZe simulovat ptejezd kamery nad objektem —
napfiklad kontrola kvality v tovarné.

» Dva manipulatory jsou rotalni pro rotaci kamery kolem objektu.

» Mensi ma jednu otocnou &ast bez moznosti upevnéni kamery — vhodné pro
snimani 3D skennerem

P> VEtsi ma dvé ototné &dsti s moznosti pripevnéni kamery na vnéjsim prstenci. Hodi
se pro p&esn&jsi skenovdni/pozorovani objektu
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Manipulators - Linear
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Manipulators - Revolving, big
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Manipulators - Revolving, small
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Kolové roboty a drony

» Na pracovisti mame k dispozici 3 velké kolové roboty a vétsi mnoZstvi mensich
(nap¥ mBot)

» V&SP roboty jsou postaveny na platform& WildThumper 6WD (a 4WD). Jsou
osazeny senzory jako kamera, LiDAR, inercidlni mé&Fici jednotka &i teplomér. Jako
hlavni potital je pouZit Nvidia Jetson Xavier (resp. TX2).

» Dale je na pracovisti k dispozici nékolik dron(, z nichZ nejzajimavéjsi je AscTec
Pelican, ktery je uréeny pro autonomni létani.
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Thumper 4WD
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Thumper 6WD
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Thumper 6WD
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Thumper 6WD
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Thumper 6WD
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Thumper 6WD
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Thumper 6WD
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Thumper 6WD

74152
<€

[}
MicroStrain®

3DM-CV5-1m

SMN: 6257-2260-74152

LOIRID sensina

MicroStrain E
LA 2 SR

EVROPSKA UNIE
Evropské snuturdin  investiaf fondy T
Operaéni program Vyzkum, wjvoj a vzdblavani

Introduction to Computer Vision

24 /26



Section 1
000000000000000000000000e

Drone: AscTec Pelican
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Thank you for your attention!

Questions?
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